@ Ziel des Spiels
Maglichst nah an den BeoPin chippen.

Fakten
2-6 Spieler, 4 Beos pro Spieler, 1 BeoStriker, 1 BeoPad, 1 BeoPin, optional Obstacle

Vorbereitung

Jeder Spieler erhalt 4 Beos in der gleichen Farbe. Die Farben werden "blind" aus der
Tasche gezogen. Rot setzt das BeoPad und den BeoPin im Abstand von 5-30m,
Hindernisse sind erlaubt. Rot bestimmt die Reihenfolge der Spieler, darf aber nicht
beginnen. Alle Abschlage mussen vom BeoPad erfolgen. Der Ball des BeoPin muss von
der Position des BeoPad fir alle Spieler sichtbar sein.

Los geht's - Set 1

Spieler 1 chippt nur einen seiner Beos, danach chippen Spieler 2, 3, 4... jeweils alle ihre 4
Beos hintereinander. Spieler 1 beendet Set 1 mit seinen verbleibenden Beos. Eigene oder
andere Beos durfen getroffen werden.

Wer gewinnt das Set?

Der Spieler, dessen Beo am nachsten zum BeoPin liegt, gewinnt. ALLE ANDEREN BEOS
SIND IRRELEVANT. Der SetWinner legt einen Beo ab. Im nachsten Set hat er einen Beo
weniger.

Wie geht es weiter, wer gewinnt?

Ein Set wird vom letzten SetWinner gestartet, der die weitere Reihenfolge der Spieler
bestimmt. Der Starter eines Sets spielt dabei immer nur seinen ersten Beo und die
verbleibenden erst am Ende. Es werden so viele Sets gespielt, bis ein Spieler alle Beos
abgelegt hat - MatchWinner!

Sonderregel 1
Trifft ein Spieler den BeoPin (nicht die Stange), dann gewinnt er sofort das Set und darf
einen Beo ablegen.

Sonderregel 2
Ein Spieler kann jederzeit darauf verzichten weitere Beos zu chippen. Gewinnt er das Set
und hat dabei mindestens 2 Beos nicht gespielt, darf 2 Beos ablegen.

Sonderregel 3
Der BeoPin ODER das BeoPad ODER ein Hindernis konnen nach jedem Set neu versetzt
werden. Der Spieler, dessen Beo am weitesten entfernt liegt, darf die Positionen wahlen.

Zusatzinfos

Beogolf ist ganz im Sinne von Fairplay entwickelt worden uns soll ohne Schiedsrichter
gespielt werden. Die Spieler sind dazu angewiesen strittige Entscheidungen unter sich
respektvoll klaren. In unseren FAQs findet ihr weitere Informationen zu bestimmten
Sonderfallen wie z. B. gleiche Abstande.



